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1. DATOS GENERALES

Nivel Educativo: | Licenciatura

Licenciatura en Ingenieria en Ciencias de la
Computacion y Licenciatura en Ciencias de la
Computacién

Nombre del Plan de Estudios:

Modalidad Académica:

Presencial

Nombre de la Asignatura:

Ingenieria de Software Avanzada

Ubicacion:

Nivel Formativo

Correlacion:

Asignaturas Precedentes:

Ingenieria de Software

Asignaturas Consecuentes: | NA

2. CARGA HORARIA DEL ESTUDIANTE

Horas por semana Total de Total de
Concepto ) T horas por créditos
Teoria Practica periodo por periodo
Horas teoria y préactica
(16 horas = 1 crédito) 3 2 90 6
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3. REVISIONES Y ACTUALIZACIONES

Autores:

Anzures Garcia Mario

Archundia Sierra Etelvina

Boone Rojas Maria del Rocio
Carrillo Ruiz Maya

Contreras Gonzalez Meliza
Gonzalez Calleros Juan Manuel
Guerrero Garcia Josefina

Molina Garcia Maria del Consuelo
Sanchez Lopez Abraham
Ambrosio Vazquez Alma Delia
Somodevilla Garcia Maria Josefa
Pérez de Celis Herrero Maria de la Concepcién

Fecha de disefio:

26 de Mayo de 2013

Fecha de la Ultima actualizacion:

21 de abril de 2017

Fecha de aprobacioén por parte de la
academia de area, departamento u
otro.

30 de agosto de 2018

Revisores:

Sanchez Lopez Abraham
Sanchez Galvez Maria Luz Adolfina
Anzures Garcia Mario

Guerrero Garcia Josefina
Gonzalez Calleros Juan Manuel
Torrijos Mufioz Maria Teresa
Molina Garcia Maria del Consuelo
Martinez Mirén Erika Annabel
Pérez Marcial Judith

Mejia Matias Hilda

Torres Acuitlapa Omar

Sinopsis de la revisién y/o
actualizacion:

Con la actualizacién del Mapa Curricular a semestres, el
enfoque de competencias, y a bloques, y los nuevos cursos
gue le antecede, se ha replanteado el objetivo inicial del curso.
Por tanto, se renovo el contenido y el orden de cada unidad
del programa para ser impartido por semestres; asi como la
bibliografia en inglés.

4. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR (A) PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA:

Disciplina profesional:

Ciencias de la Computacion, Tecnologias de la informacion,
Informatica

Nivel académico:

Maestria

Experiencia docente:

Minima 2 afios

Experiencia profesional:

Minima 2 afos
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5. PROPOSITO:
Al finalizar el curso, el alumno sera capaz de comprender las metodologias &giles de la ingenieria de
software para realizar proyectos y productos de calidad.

e Conocer las metodologias de desarrollo derivadas del paradigma orientado a objetos y
conocer las diferencias entre el desarrollo tradicional y el desarrollo &gil.

e Conocer los principios de mejoras y las areas especificas donde se realiza el proceso de
planeacion y de estimacion de Personal Software Process (PSP).

e Conocer la dinAmica para definir objetivos de proyecto, los roles que componen un equipo
Team Software Process (TSP), las partes esenciales de la calidad de software basado en TSP
y la mecénica basica de mejoras del proceso.

6. COMPETENCIAS PROFESIONALES:

Competencias especificas de LCC:

e Formaliza y representa el conocimiento, de manera computable a través del analisis, disefio y
modelado de algoritmos para la resolucion de problemas en los ambitos social, cientifico y
profesional, de manera particular en entornos inteligentes.

e Desarrolla proyectos de investigacion para la solucién de problemas computacionales con el
objetivo de contribuir al bienestar de la sociedad.

¢ Modela y disefia soluciones computacionales con base en los fundamentos matematicos,
principios algoritmicos y teorias de la Ciencia de la Computacién para resolver diversas
problematicas sociales y laborales.

¢ Resuelve problemas complejos de computacion mediante algoritmos y programas con la
finalidad de hacer mas eficiente cualquier sistema computacional.

Competencias especificas de ICC:

e Elaborar soluciones de sistemas de coémputo soportadas en modelos de proceso,
metodologias y herramientas para resolver problemas.

e Disefiar soluciones creativas e innovadoras por medio del analisis, sintesis e implementacion
en sistemas de cOmputo que cumplan con los estandares de calidad.

¢ Interactuar con el usuario entendiendo y atendiendo sus necesidades con el fin de darle
soluciones en su competencia.

e Aplicar los avances tecnolégicos mas recientes en las areas de desarrollo de aplicaciones de
software, tratamiento de datos, redes de computadoras, sistemas empotrados, control digital y
robético con el fin de dar soluciones innovadoras a problemas en el desarrollo cientifico-
tecnologico del pais.

Justificacion LCC:
El desarrollo de software es un proceso que requiere del seguimiento de metodologias que les
permita producir software de calidad, por lo que el licenciado en ciencias computacionales
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requiere entender que en dicho proceso existen varias etapas que involucran el disefio, analisis,
y modelado de una abstraccion de la realidad apoyados por el pensamiento critico. Ademas,
precisa tener un conocimiento actualizado de las innovaciones tecnoldgicas que le permita
interactuar en un ambiente multidisciplinario y ofrecer propuestas que atiendan a problematicas
de otras areas de conocimiento.

Justificacion ICC:
El desarrollo de soluciones informéticas es un proceso que requiere los conocimientos sobre las
metodologias actuales para el andlisis, disefio e implementacién de sistemas informéticos, por
lo que el ingeniero informatico requiere adquirir y comprender la teoria para ponerla en practica
en la gestion de sistemas informaticos, analizando la infraestructura y administrando el cambio
para su posterior aplicacién.

7. CONTENIDOS TEMATICOS

Umdac_l d_e Contenido Temaético Referencias
Aprendizaje
1. Metodologia RUP 1.1. Fase de Inseminacién Sanchez, S., Sicilia,
(Rational Unified 1.2 Fase de Elaboracion M.A., Rodriguez, D.
Process) 1.3 Fase de Construccion (2012). Ingenieria del
1.4 Fase de Transicion Software. Un enfoque

desde la guia
SWEBOK. México:
Alfaomega.

Sommerville, 1. (2015).
Ingenieria de Software,
10th ed. Prentice Hall.

Pressman, R. S. (2014).
Software engineering: a
practitioner's approach,
8th ed. McGraw-Hill
Education.

Kruchten, P. (2004).
The rational unified
process: an
introduction. Addison-
Wesley Professional.

Osis, J., & Donins, U.
(2017). Topological
UML Modeling: An
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Unidad de
Aprendizaje

Contenido Tematico

Referencias

Improved Approach for
Domain Modeling and
Software Development.
Elsevier.

2. Metodologias agiles

2.1 Introduccién a los métodos agiles.

2.1.1 Crystal

2.1.2 Dynamic System Development Method
(DSDM)

2.1.3 Adaptive Software Development (ASD)

2.1.4 Lean Development (LD)

2.2 Programacion extrema (XP)

2.3. SCRUM

2.3.1 Principios de SCRUM

2.3.2 Fases

2.3.3 Equipos de Trabajo

2.3.4 Gestion de Tiempo

2.3.5 Administracion de Proyectos

2.3.6 Gestion de Prioridades

Pope-Ruark, R. (2017).
Agile Faculty: Practical

Strategies for Managing
Research, Service, and
Teaching. University of

Chicago Press.

Duhigg, C. (2016).
Smarter faster better:
The secrets of being
productive. Random
House.

Sutherland, J., &
Sutherland, J. J. (2014).
Scrum: the art of doing
twice the work in half
the time. Currency.

3. Confiabilidad y
seguridad

3.1 Propiedades de confiabilidad
3.2. Disponibilidad y fiabilidad
3.3 Proteccion

3.4 Seguridad

Sanchez, S., Sicilia,
M.A., Rodriguez, D.
(2012). Ingenieria del
Software. Un enfoque
desde la guia
SWEBOK. México:
Alfaomega.

Sommerville, I. (2015).
Ingenieria de Software,
10th ed. Prentice Hall.

Pressman, R. S. (2014).
Software engineering: a
practitioner's approach,
8th ed. McGraw-Hill
Education.
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Unidad de

. Contenido Tematico
Aprendizaje

Referencias

Laudon, K.C. and
Laudon, J.P.
(2012).Sistemas de
Informacion Gerencial.
México: Pearson
Educacion.

4.1 Panorama de la reutilizacién

4.2 Frameworks de aplicacion

4.3 Lineas de productos de software
4.4 Resultados de productos COTS

4. Reutilizaciéon de
software

Mor, Y., Mellar, H.,
Warburton, S., &
Winters, N. (Eds.).
(2014). Practical design
patterns for teaching
and learning with
technology. Springer.

Sommerville, I. (2015).
Ingenieria de Software,
10th ed. Prentice Hall.

Pressman, R. S. (2014).
Software engineering: a
practitioner's approach,
8th ed. McGraw-Hill
Education.

Feathers, M. (2004).
Working effectively with
legacy code. Prentice
Hall Professional.

5.1 Modelos de Calidad

5.2 Modelos y estandares de proceso de
Software

5.3 El modelo CMMI

5.4 El modelo TSP/PSP

5.5.El modelo ISO-15504. 2.4. El modelo
mexicano MOPROSOFT.

5.6 Pruebas del Software.

5.7 Verificacion y Validacion

5. Calidad de Software

Walkinshaw, N. (2017).
Software Quality
Assurance: Consistency
in the Face of
Complexity and
Change. Springer.

Ghazali, Umer W.
(2014) Software testing:
Essential skills for first
time testers,

Minirva
“El presente documento es Propiedad Intelectual de la Benemérita Universidad Auténoma de Puebla, conforme a lo previsto en el articulo 8 de su Ley y 137 del

Estatuto Orgdnico Universitario. La utilizacidn del mismo, es pare ita Universidad Autdnoma de Puebla y los integrantes de la
i i imie de de docen le la cultura. Queda estrictamente prohibida la reproduccion

PE: Licenciatura en Ingenieria en Ciencias de la Computacién, Licenciatura en Ciencias de la Computacion

omunidad en le los
total o parcial de su contenide o cualquier uso, distintos

Ingenieria de Software Avanzada


http://www.bing.com/images/search?q=logo+buap&view=detailv2&&id=142CADC01B7F1AB98E40747D340F90F3A9EC27FC&selectedIndex=0&ccid=TikRs2cH&simid=608026993341563435&thid=OIP.M4e2911b36707f50bb17189f3be38830cH0
Usuario
LCC ICC


Benemérita Universidad Autonoma de Puebla
Vicerrectoria de Docencia

Direccion General de Educacion Superior
Facultad de Ciencias de la Computacion
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. Contenido Tematico
Aprendizaje

Referencias

Amazon Digital
Services LLC, USA.

Watkins, John (2009).
Agile testing: How

to succeed in a extreme
testing

environment,
Cambridge University
Press,

USA.
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8. ESTRATEGIAS, TECNICAS Y RECURSOS DIDACTICOS

Estrategias y técnicas didacticas

Recursos didacticos

Estrategias de aprendizaje:
e L ectura y comprension
e Reflexion
e Comparacién
e Resumen
Estrategias de ensefianza:
e ABP
e Aprendizaje activo
e Aprendizaje cooperativo
e Aprendizaje colaborativo
e Basado en el descubrimiento
Ambientes de aprendizaje:
e Aula
e L aboratorio
e Simuladores
e Lenguajes de especificacion y
modelado.
Técnicas
e grupales
e de debate
e del didlogo
e de problemas
e de estudio de casos
e cuadros sinépticos
e mapas conceptuales
e para el analisis
e comparacion
e sintesis
e mapas mentales
e lluvia de ideas
e analogias
Exposicién.

Libro del area de Ingenieria de Software
Pizarrén

Materiales audiovisuales: extractos de peliculas
Servicios teleméaticos: paginas Web, Weblog,
tours virtuales, webquest, correo electrénico,
chats, foros, unidades didacticas y cursos on-
line

TV y video interactivos

9. EJES TRANSVERSALES

Eje (s) transversales

Contribucion con la asignatura

Formacion Humana y Social

Promover una actitud de trabajo en equipo, la
utilizacién de foros en temas asociados de
Ingenieria de software y sus aplicaciones.
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Desarrollo de Habilidades en el uso de las
Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion

Utilizacion de aplicaciones graficas para los
procesos de andlisis, disefio de los proyectos.
Utilizacion de sistemas de gestion de contenido
para el alojamiento de la informacion y uso de
e-mail, chat, foros y blogs para la comunicacién
entre el profesor y estudiantes.

Busqueda de informacion en fuentes confiables
electrénicas de temas relacionados a la materia
y a Su proyecto.

Desarrollo de Habilidades del Pensamiento
Complejo

Desarrollo de competencias del alumno para
analizar las probleméticas sociales, ambientales
y/o tecnoldgicas, proponiendo soluciones
factibles, aplicando procesos cognitivos, como:
comprension, analisis y sintesis, clasificacion,
disefio, creacion, evaluacion y toma de
decisiones.

Desarrollo de pensamiento creativo para
plantear la soluciones del problemay el
pensamiento critico para identificar la mejor
propuesta.

Lengua Extranjera

Comprension de los documentos, libros,
articulos y espacios Web en inglés u otros
idiomas respecto de la asignatura y
especializados en el area.

Innovacién y Talento Universitario

Aplicacién de sus talentos para innovar en el
disefio de proyectos con calidad que resuelvan
problemas de la vida real utilizando Ingenieria
de Software.

Educacion para la Investigacion

Se fomenta el habito de investigar e
implementar procesos de andlisis y disefio de
sistemas, asi como los cambios continuos de la
tecnologia invita al alumno a estar en una
constante investigacion de los avances
tecnolégicos y desarrollo del software en la
solucion de problemas.

10. CRITERIOS DE EVALUACION

10

Criterios Porcentaje
Actividades Obijetivo 30
Participacion en clase 10
Tareas 10
Trabajos de investigacion u/o intervencion 10
Proyecto final 40
Total 100%
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11. REQUISITOS DE ACREDITACION

Estar inscrito como alumno en la Unidad Académica en la BUAP

y/o presentar el examen final en ordinario o extraordinario

Asistir como minimo al 80% de las sesiones para tener derecho a exentar por evaluacion continua

Asistir como minimo al 70% de las sesiones para tener derecho al examen extraordinario

Cumplir con las actividades académicas y cargas de estudio asignadas que sefale el PE

Notas:

a) La entrega del programa de asignatura con sus respectivas actas de aprobacién, debera realizarse
en formato electrénico, via oficio emitido por la Direccion o Secretaria Académica a la Direccién General

de Educacién Superior.

b) La planeacion didactica debera ser entregada a la coordinacién de la licenciatura en los tiempos y

formas acordados por la Unidad Académica.

PE: Licenciatura en Ingenieria en Ciencias de la Computacién, Licenciatura en Ciencias de la Computacion /\A\ NERVA

“El presente documento es Propiedad Intelectual de o Benemérita Universidad Auténoma de Puebla, conforme a o previsto en el articulo 8 de su Ley y 137 del
Estatuto Orgdnico Universitario. La utilizacidn del mismo, es para uso exclusivo de la Benemérita Universidad Auténoma de Puebla y los integrantes de la
comunidad universitaria, en cumplimiento de los fines de docencia, investigacion y extension de la cultura. Queda estrictamente prohibida la reproduccion
total o parcial de su contenido o cualquier uso, distintos a los sefialados en el pdrrafo anterior”.

Ingenieria de Software Avanzada
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